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— Navrhy na zmény ve Skolnim prostredi —

Rozhodl jsem se poukdzat na véci, které by se mohly zménit ve Skolnim prostiedi tak, aby vyhovovaly
obéma stranam, protoze uz si delsi dobu v§imam, jaky velky dopad mé Skola na m¢ a na lidskou psy-
chiku. Abychom mohli zjistit, kde je problém, musime zabrouzdat az na zacatek, a to je image. Pokud
nevite, co je image, tak image je to, jak lidé pohliZi na néjakou véc, jako naptiklad na zminénou skolu.
Duivod, pro¢ si myslim, ze by méla byt image Skoly zménéna, je, ze lid¢, kdyz do-ni chodi, tak ji uz delsi
dobu berou spiSe jako muceni nez uceni. To se projevuje na jejich psychice, ktera ovliviiuje, jak se citi
a jak se chovaji. A abychom mohli alespon ¢astecné zamezit tomuto problému, mélo by se ve Skolach
vice pohliZet na psychohygienu a méla by se vice fesit, protoze diky tomu by se lidé mohli vice mezi se-
bou chépat. A i kdyz feknete, Ze nas tim uci na dospély Zivot, tak to nemusi platit Gplné pro vSechny, pro-
toze n¢jaci lidé si z toho mohou odnést trvalé nasledky, coz plati spise pro lidi s jinou mentalitou, jako
pro generaci Z a podobn¢. Jeden z prvkl v psy- e chologii, ktery by se m¢l fesit ve
Skolnim prostfedi, je kolektivni neveédomi. // Z \, Pro ty, ktefi nevédi, kolektivni
nevédomi umoziuje si vytvofit jinou pied- /// ; W stavu o n&jakém'. cloveku,
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coz nam ho umoziuje pochopit, protoze se prost¢ na n¢j zacne-

me divat z jiného thlu pohledu, a s tim \ LA = : )\% mame vSichni. problém.
Dtivodem je predstava vytvofena na$im W\ SR ,'U mozkem o dané osobg,

ktera vznika na zakladé toho, jak na nas (AN & . ;" ten Clovek pilisobi a jak
vypada. OvSem ta predstava o tom clo- \ N “\\;\\\\ veéku muze byt leckdy
nepravdiva, coz ma za nasledek, ze pfi . f\‘\\\.*\\ spolupraci s nim
ho mizeme brat za n€co, co on neni. Z ¢ehoz . l 7€
abychom mohli o néco vice pochopit lidi, mu-

sime také pochopit jiz zminéné kolektivni neve-
domi, o kterém mluvil Svycarsky psycholog

Carl Gustav Jung. Ovsem to, co jsem fekl, %

a mame tim vSechno vyhrano, to neni tak
tplné pravda. Skola je obrovsky kom- fA
plex a ugitelé vét§inou udi hromadu YR
zaka, takze nemaji Cas tesit prvky, které
Jsem zminil, ale to by se mohlo v bu- /88
doucnu vyfesit zavedenim Al ktera je |8
velmi schopna, co se ty¢e komunikace ~
atd., takze by klidné mohla asistovat
ucitelim. Toto jsou sice plany do
budoucna, ale bylo by fajn, kdyby
néco z toho, co jsem uvedl, se do-
opravdy stalo.



— Velikonoce —

Velikonoce neboli Pascha je obdobi lidovych tra-
dic. Mezi tradice patii naptiklad hodovani, kole-
dovani, zdobeni vajec a stavéni betlému. Betlémy
se stavi, protoze Velikonoce se oznacuji jako kies-
tansky svatek a ptipominaji zmrtvychvstani Jezi-
Se Krista. Dalsi zajimavosti je, Ze tento svatek je
pohyblivy — znamena to, Ze nemd pevné datum,
takze se kazdy rok méni. Symbolickou kvétinou
v obdobi Velikonoc je bil4 lilie. Oznacuje ¢istotu,
nadgji a lasku. Beranek, ktery se pece jen na Ve-
likonoce, symbolizuje nevinnost a poslusnost, ale
jaky je jeho ptibéh? Beranek znac¢i pamatku na Je-
ziSe Krista. Beranek vyvedl izraelsky lid z otroc-
tvi, ten ho potom obétoval jako pod¢kovani a jeho
smrt smyla htichy lidstva/(nevinnost, poslusnost).
Nesmi se zapomenout ani na pomlazku: ta slouzi
ke koledovani a je naSim oblibenym zvykem. Po-
mlazce se da fikat 1 jinak: sekacka, mrskacka nebo
hodovag€ka. Proc se Sleha pomlazkou? Znamena to
piedani mladi a zdravi.

Velikonocni dny:

Mezi tyto dny patii Kvétna nedéle, Modré pon-
déli, Sedivé utery, Skareda stieda, Zeleny &tvrtek,
Velka patek, Bila sobota, Velikono¢ni ned¢le a Ve-
likono¢ni pondéli.

Kvétna nedele. Ptipomina ptichod Krista do Je-
ruzaléma.

Modré pondeli. Pro¢ se tika ,,modré* pondé€li?
Pry se zdobily kostely modrou latkou.

Sedivé/zluté iitery. Zluta barva reprezentuje svit
slunce a zatimco Seda barva souvisi s prachem —
uklid.

Skaredd stieda. Podle Bible na Skaredou stfedu
zradil Jezise Jidas. Proto ,,Skareda“ — jako zrada.

Zeleny ctvrtek. Tento den pfipomina posledni
vedefi Krista, zvony se rozleti do Rima a u nés je
do Bil¢ soboty ticho.

Velky patek. Je to den, ktery je velky
jako Kristovo ukfizovani na kiizi.

Bild sobota. V tento den se barvi

vajicka, pecou se velikono¢ni be-

ranci a pletou se pomlazky.

Velikonocni nedeéle. Den zmrtvychvstani

Krista.

Velikonocni pondeli. Chlapci

, chodi koledovat a dostavaji
vajicka.

m Kristyna Silhdanovd,
7. D
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Hradecké carodéjnice
— pod lizatky 2025 —

Dne 30. 4. byla akce v aredlu MalSovické arény.
Byly tam atrakce, malovani na oblicej, skakaci
hrad, sportovni a edukativni aktivity, plnéni ukold,
hudebni vystoupeni a koncerty. Moje mladsi ses-
tra chodi na krouzek tancovani a méla tam takeé
vystoupeni. Byly tam i soutéZe o skvéle ceny. Ne-
chybélo obcerstveni a stanky plné dobrot, opékani
buitd.

Minuly rok jsme tam byli taky, mné€ se to tam
libilo. Nejvic se mi libilo dostavat n¢jakou odme-
nu za soutéz. A tento rok jsme tam byli i s nasim
bratrancem.

My jsme si to uZili, ale vecer jsme odjeli domil,
a nevidéli jsme, jak upaluji carodéjnici, a ani jsme
neopékali buity.

m Anastasia Bun, 7. D

Tady nékde je moje
sestra:-) .

— Olympiada —
déti a mladeze

V nedéli rano jsem musela vstavat v 8 hodin a brzy
nato jsem s rodic¢i vyrazila na nadrazi.

Po piijezdu na nadrazi jsme si $ly dat s kama-
radkou véci do autobusu a Sly se usadit na volna
mista. Nechtély jsme sedét veptedu s trenéry, tak
jsme si sedly na sedacky vice dozadu. Jakmile se
autobus dal do pohybu, vytahly jsme svacinu.

Po pfijezdu nas trenérka odvedla do mistnosti,
kde m¢l cekat zbytek zastupcii krajii. Nikdo tam
ale nebyl. Chvili jsme ¢ekali, dokud ndm nedoslo,
ze ostatni ¢ekaji venku. Ptipojili jsme se k ostat-
nim a rychle se premistili k aréné, kde stali vSichni
zastupci.

V mistnosti ndm urcené jsme ¢ekali 15 minut na
pana prezidenta. Poté, co jsme si s nim popovidali

a vyfotili se, tak se $lo na podium. J4 a moje kama-
radka Viki jsme §ly na podium zastupovat nas kraj.
Z kazdého sportu $li dva zastupci, ale z hokeje tfi.
Na podiu jsme stali a mavali, zatimco moderator
povidal o nasem kraji. Poté jsme sesli z podia a ro-
zestavili se pied n¢j. Po predstaveni vSech krajt
nasledovala rizna predstaveni s ohném, povidani
s prezidentem, se sportovci a zapaleni olympijské-
ho ohné.

Po zahgjeni jsme Sli zase do autobusu, ktery
nas rozvezl na ubytovani, kde jsme byli rozd¢le-
ni podle jednotlivych sportii. V autobuse jsme se
skamaradily se Sachisty a vysvétlovaly jsme jim
krasobrusleni a jeho hodnoceni. Na oplatku nam
vysvétlili, jak vyhrat Sachy a jak to vSechno pro-
biha.

Dali jsme si véci na pokoje a $li na veceti. Kazdy
den po vecefi jsme se Sli osprchovat a hrét fotba-
lek, ktery se nachdzel na chodbé. Kolem 10 hodin
vecer jsem musela jit do svého pokoje.

V pondé¢li jsme vstavali v 6 rano kviili tréninku.
Sla jsem s Viki na snidani, sbalily jsme se a §ly
samy na bus k zimnimu stadionu, protoze tre-
stadionu jsme se prevlékly, rozcvicily a Sly na
trénink.

a predvedla celkem slusnou jizdu, poslechla jsem
st vysledky a §la do Satny.

Ve ¢tvrtek rdno jsme opét musely brzo vstavat,
trenérky usoudily, Ze trénujeme maélo, tak ndm na
rano objednaly stadion pro trénink. Brzka snidané,
sbalit se a jit na bus. Rozbrusleni, par lutzt, flipi
a Slo se na axela. Axely mi §ly, a tak jsem zkousela
néjaké trojaky. Nakonec piruety a hura z ledu na
ob¢d a na ubytovani.

Na ubytovani jsme se hodné rychle naobédva-
li a béZeli zpét na stadion, protoZe nas kraj hral
hokej proti Pardubickému. V prvni tietin¢ jsme
prohravali 2:1. V pauze jsem §la na formuli, kde
jsem piekonala nejlepsi hol€i¢i rekord. Ve druhé
tretin€ to bylo 3:1 pro Pardubicky kraj: Posledni
tfetinu uZ nasi plné prohrali. Po zapase jsme-se Sli
podivat na zamek. Po prohlidce jsme Sli podpofit
nase Sachisty, a pak jsme se odebrali rovnou na
slavnostni ukonceni.

Hokejisté nakonec byli ctvrti. Na ukonceni jsme
stali, ¢ekali, stali, cekali a $li na podium asi na jed-
nu minutu, ¢ekali a byl konec. Rozloucili jsme se
s naSimi oblibenymi Sachisty a §li do néjakého ob-
chodniho domu, ktery byl hned vedle.

V patek rano jsme $li na snidani, vzali si na ces-
tu bagetu a zacali balit na cestu domt. Okolo 9:30

Po tréninku mladsi holky cekal za- jsme se vydali ¢ekat na bus domi. Kdyz
vod. Po jejich zavode se slo na obéd. V autobus piijel, sedly jsme si s Viki na

Obéd byl dobry, byly jsme totiz v n¢jakeé

Skole, kde se uc¢i budouci kuchari a ¢iSni-

ci. Po ob&d¢ jsme se Sly rozcvicit a obléct

do satt. Viki §la na rozjizd’ku, j& jsem se §la roz-
cvicit. KdyZ jsem §la na led, tak jsem byla opravdu
nervozni. Po programu jsme jely zp€t na ubytova-
ni, kde jsme nestihly vecefi, kterd se podavala do
18 hodin. Nastésti nam trenérka dala bagetu.

V utery rano se nas rezim opakoval, snidané,
sbalit se a jet na zimni stadion. Odjela jsem cel-
kem dobry program a do Satny jsem odchézela
s usmeévem. Po navratu na ubytovani se Slo na ve-
cefi a kolem 18. hodiny se vSichni krasobruslati
vydali do Olympijského domu, ktery byl ve Fryd-
ku. M¢li jsme necelou hodinu na to, abychom si
prosli olympijsky dim. Pfed 19. hodinou jsme se
sesli pred Olympijskym domem, kde bylo podium.
Vyhlasili sporty, které skoncily. Po vyhldseni jsme
jeli zpét na ubytovani, opét sprcha a fotbalek.

Stfeda rano byla znovu ve znameni ¢asného
vstavani. Vstavali jsme brzo kvili soutézi druz-
stev. Je to to samé, akorat Viki jela kratas a ja vol-
nou, body se nam scitaly. Nésledoval obéd a po
ném hned zpét na stadion. Rozcvicila jsem se
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stejné misto, protoze hokejisti obsadili mis-

ta vzadu. Postupné jsme vyzvedli vSechny

ostatni. Po dlouhé cesté jsme konecné dora-

zili na hradecky zimni stadion, kde si nas postupné
vyzvedavali rodice.

Olympiéada je vzpominka, na kterou nikdy ne-
zapomenu. A to nemyslim jenom zavody, ale také
vSechny nové pratele, zazitky a mista a spousty
dalsiho. Olympidda je prosté jedinecna.

m Tereza Vorlickova, 7. C
— 22.rocnik —

Hry o poklad hradeckych
méstanu

Hra o poklad hradeckych mést'anti je skautska hra,
* ktera se porada kazdy rok, a ja uz jsem se ji zu-
Castnil pétkrat. Také loni 30. listopadu jsem na ni
byl a konala se na Velkém namésti. Hra spociva
v tom, ze ukolem jednotlivych druzin je v daném
casovém useku projit co nejvice mist zapsanych



v pritvodci a splnit tkoly, které jsou na daném
misté vyZzadovany. Zaroven je nutné se branit tto-
kim dalSich druzin ve stejné vékové kategorii.
Po splnéni jednotlivych ukolt dojde k jejich vy-
hodnoceni a nasleduje ptfedani dopisu s informa-
ci o uloZzeném pokladu. Kazda druzina se snazila
vylustit Sifru, aby se k pokladu dostala. My jsme
se k pokladu nedostali, ale nase mladsi druzina to
dokézala a naSla poklad. Ale pak néasledovalo vy-
hlaSeni tii nejlepsich druzin, a to se spocitaly body
znasich splnénych tikoli a také kolikrat jsme vyta-
dili jiné tymy. A moje uZasna taktika ned¢lat tikoly

a jen nahanét tymy se opét vyplatila, protoze
jsme méli tficet dva zabitych
tym1, zatimco ostatni tfe-
ba jen Sest. Proto jsme se
diky mé taktice umistili

bou. Tak jsme si §li pro
pohar a tim cela hra skon-

m Jakub Vinopal, 9. D

— Obri akvarium —
Hradec Kralové

Obti akvarium v Hradci Kralové je nejvétsi slad-
kovodni akvarium v Cesku, celkovy objem vy-
stavni nadrze ¢ini 130000 litrG vody. Zalozil ho
David Smeral v roce 1998. Jako prvni a dosud
jediné akvarium v Cesku je vybaveno navitévnic-
kym tunelem. Zije tam pies 40 druhii ryb v celko-
vém poctu okolo 500 kust a tisice mladat.
Adresa: Baarova 1663/10, 500
02 Hradec Kralové.

Bylajsem tam s rodinou. Nejvic
m¢e zaujal tunel s akvariem a kost-
ry ryb. Ze vSech ryb se mi nejvic li-
bila trnucha skvrnita, vidéla jsem ji
poprvé v zivoté, a proto me zaujala.
M¢ému tatkovi se nejvic libila
pirana  Cernoploutva
ataké trnucha
skvr-

7

nita, jeSté se mu libil ten tunel. A sestie se libily
vSechny ryby. (Mamka s ndmi nebyla.) Asi bych
vam doporucovala tam jit.

Maji tam také tyto ryby: arrowana dvojvousa,
vieja bifasciatus, vrubozubec pavi, krunyfovec tr-
nity a dalsi. JeSté¢ tam maji tropicky prales, Café
Pirana, konferencni mistnost, rodinné sportoviste,
a umoziuji relaxacni vecery. Tropicky prales, ten
meé taky zaujal, ale méné. Kavarna Café Pirana
— tam jsme se bohuZel nepodivali. Konferen¢ni
mistnost — to je mistnost, kde mliZete oslavovat
narozeniny atd. Rodinné sportovist¢ — muizZete
vyuzit ricochetovy kurt, posilovnu a infrasaunu.
Relaxacni veCery znamenaji, ze veCer mate celé
akvarium jen pro sebe.

m Anastasia Bun, 7. D

— Okresni kolo —
Svojsikova zavodu 2025

se zucastnil se svou druzinkou. Jde o to, Ze skauti
z okresu (v mém piipad¢ tedy Hradec Kralove) se
sjedou na vikend a stanuji na né¢jakém misté a pii
tom se jednotlivé druzinky snazi vyhrat a postou-
pit do krajského kola. A piesné to se mné¢ a moji
druZince povedlo. Kazda druzinka dostala mapu
ze zakreslenymi body, kam mame dojit, splnit né-
jaky ukol, ktery ndm tam nékdo zada, a ziskat co
nejvice bodi. My jsme za ty dva dny nachodili asi
tak 20 km a nabéhali mozna 10 km, takze jsme
byli celkem unaveni. Ale jinak jsme si to fakt uzili
a byla tam hromada zabavy. Nejlepsi zazitek asi
byl, Ze jsme vySplhali na hodné Sikmy kopec, kde
jsme si rozdélali stan pro dva, ale spali jsme v ném
tf1. A jak to bylo fakt hodné z kopce, tak jsme furt
klouzali doll a skoro se tam nedalo ani spat. A je-
den z nejhorsich zazitki byl, kdyz jsme zjistili, ze
mame byt za tficet minut v tabofisti, ale byli jsme
od néj 5 km daleko, takZe jsme celou dobu muse-
li bézet s batohy na zddech. Nakonec jsme to ale
stihli. A tim, Ze jsme neztratili ani jeden bod za
pozdni ptichod, jsme vyhrali a mohli
postoupit do krajského kola, kter¢,
kdybychom také vyhrali, tak po-
stoupime do kola republikové-
ho.

* Svojsikliv zavod je skautsky zadvod, kterého jsem

m Jakub Vinopal, 9. D

Tanecni soustredéni
— Timedance —

Na tane¢nim sousttedéni/tdbote se hlavné tancuje.
Tancujeme pievazné hiphop, ale také k ndm pfi-
republiky a uci nas dalsi tanecni styly; feknou ndm
rizné informace o vystupovani ¢i riznych vychy-
tavkach. Hodné se nauc¢ime! Kromé tancovani
hrajeme tymové hry, bojime se na stezkach odva-
hy a nezapomene si upéct buity.

Jak to vSechno probiha? Dany den rano ceka-
me u studia, kam pro nds ptijede autobus. Jedeme
vSechny vékové kategorie. Cesta trva priblizné tii
hodiny do Beskyd. Vzdycky ndm to rychle utece,
protoze se cestou naramné bavime. KdyZ dorazi-
me na misto, tak si vSichni vezmeme sva zavaza-
dla a rozd¢li se chatky. Za¢iname Gvodnim trénin-
kem, kde si fekneme vSechno dulezité, a nasledné
nas ¢eka obéd, rozehiivaci trénink a vecete. Dalsi
dva dny je to tak néjak podobné, ale vic makame
a pfifadi nas do tyma, se kterymi budeme spolu-
pracovat cely tyden tdbora, abychom néco vyhrali.
Také nas vzdycky rano cekaji rozcvicky, pak pét-
krat denné trénink, obéd, hry, vecete a vzdycky
vecerni program, kde vétSinou pracujeme s ty-
mem. Posledni den si opékdme buity, a kdyz je
pfiznivé pocasi, tak nasleduje i1 stezka odvahy.
Réno v den odjezdu si bereme snidani/svacinu
a povime si, jaky tym vyhral. Kazdy tym dostane
danou odménu © a potom jedeme domu zpatky do
Hradce Kralové.

Cely tento tabor si opravdu uzivame, mame
spoustu vzpominek, dovime se vzdy hodné¢ infor-
maci a rozhodné se zlepSime v tancovani.

m Kristyna Silhdnovd, 7. D

— Co to jsou —
liminalni prostory?

Abych vam to vysvétlil, jsou to mista, ktera by
méla byt plné lidi, ale kdyz do nich vejdete, je tam
ticho, az mrtvolné ticho na to, jak to mohou byt
velké komplexy. Dam vam nékteré piiklady: skola
. po zaviracce, opusténe hiiste atd.

¢ Tyto prostory mohou ve vés vyvolavat rizné po-
® o o r_ < g . r . v r

e city, které zavisi na tom, jaké je to prostfedi. Nebo
. to mohou byt mista, ktera vam mohou pfipomi-
* nat vasSe détstvi, Casto se také mohou objevovat
© . 4 I . r

« v psychologickych hororovych videohrach nebo
. ve snech. Velmi znama je méstska povidacka The
e Backrooms, kterda vyuziva jiz zminéné liminalni
. prostory ataky

* podporuje teo-
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. 0 né zajimam kvili tomu, jak na m¢ pisobi jejich
* atmosféra, a Ze si jich Casto v§Simam, kdyz jdu
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z bodu A do bodu B.

m Jan Svoboda, 7. D

— Nevite co Cist? —

Pokud nevite, co byste si precetli dal, mam pro
vas skvély tip na knizni sérii od znamé autor-
ky Holly Black, kterd vdm nedad spat. Zacina
knihou s nazvem Kruty princ, pticemz na-
sledwji dily Podly krdal a Krdalovna
niceho. Vsechny tii dily se
daji sehnat s naprosto
pF  / krasnymi zlatoGerny-
s i mi piebaly a zlatymi
/ ofizkami. Dale si miZete
precist také dalsi knihy, co
pasuji do svéta téchto knih,
naptiklad Ukradeny dédic,
Veznuy trun, Jak se kral zeme
vil naucil nenavidét pribe-
hy (s nddhernymi ilustracemi)
a Ztracené sestry.

m Anna Bohacova, 8. A



— Twisted Series —

Série Twisted jsou romantické ptibéhy s trochou
zhavosti od znamé americké autorky Any Huang.
Ptibéhy vypraveji o tom, jak se protiklady pfita-
huji.

At uz je to d’abel s tvari and€la Alex a sestra
jeho nejlepsiho ptitele Ava v prvni z knih: Twisted

. Love. Nebo zakaza-

4. serie: Je o klukovi, ktery se do svého zivota
trosku zamota a jde do vSeho po hlavé. Nakonec
ustoupi a nechd si pomoct od svych kamaradi. Ke
konci se vSe zkomplikuje, a nikdo nevi, jak to do-
padne.

m Tereza Iejklova, 8. A

— Tipy na hry —

vetfelec se muizete vyvinout v lepsi vettelce, jako
marindk si budete kupovat lepsi zbrang. A nakonec
znicite nepratelskou zdkladnu a ziskate kontrolu
nad mapou hry.

Cena 5 €

Half-Life

Prvni hra ze série Half-life, ktera vam potvrdi,
ze lepsi grafika neznamena lepsi hra. Half-life je
hra, v niz zpusobite jako Gordon Freeman nehodu,

. ny ucet pres mobilni aplikaci, jinak budete muset
« pockat patnact dni, neZ se posle ta nabidka, kterou
jste udélali. Jsou tu profesionalni hraci, kteti hraji
na esportu. Jestli vas tahle hra zaujala, tak si ji mi-
zete stahnout v aplikaci Steam zadarmo.

m Tomas Liska, 9. D
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L na laska bodyguarda
Rhyse a princez-
f‘t,g,/;;f ny Bridget v druhé

— Phasmophobia —

ktera otevie prichod ze xenu do tajné laboratote
Black Mesa. Diky tomu se zaplavi mimozemsta-
ny od malych headcrabti az po obifiho gargantua

Pokud mate radi FPS hry (hry z pohledu hrace)
a radi stfilite mimozemstany, tak bych vam rad
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Videohra v zanru horor. Byla vydana 15. fij-
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G = Lov E z knih:v Twisted Ga-

: mes. Ci namysle-

ny suknickar Josh

a Jules, kterou ne-

ANA HUANG @ dokaze okouzlit

v tieti z knih: Tivis-

ted Hate. Anebo posedly Christian s plachou in-

fluencerkou Stellou v ¢tvrté z knih: Twisted Lies.

Vsechny knihy jsou zaroven propojené déjem,

naptiklad tim, Ze vSechny ctyfi divky jsou neroz-
lu¢né kamaradky.

ONYAH THY

m Anna Bohacova, 8. A

— Outer Banks —

Outer Banks je o readlném Zivoté¢ na souostrovi
u Severni Karoliny, kde vedle sebe Ziji dvé skupi-
ny — plebs a Slechta (chudi a bohati). Hlavni posta-
vy tvoii jedna skupinka plebsu, kteti toho dokaZou
hodné a sviy zivot si uzivaji naplno, a do jejich
Zivota vstoupi spousta prekazek, ale oni to zatim
vSe piekonavaji.

Rezie: Valerie Weis, Jonas Pate, Cherie Nowlan,
na tento serial se 1ze podivat na Netflixu, ptipadné
tteba na kukaj.to.

1. série: Chtéji zjistit, co se stalo pohieSované-
mu otci jednoho z nich. Narazi na zajimavé stopy
po hledaném otci, které vedou k Royal Merchant.
Ale po pokladu nepatraji sami, jde jim pii tom
0 Zivot.

2. a 3. série: Resi se otec jedné z hrdinek a pfi
tom patraji jesté po vétsim pokladu, nez byl Royal
Merchant — patraji po obrovském kiizi. Cesta se
jim samoziejm¢ komplikuje a je otdzkou

¢asu, kdo kitiz najde jako prvni.

predstavil nasledujici tii hry, které¢ si musite za-
hrat.

Deep Rock Galactic

Deep Rock Galactic je hra, ve které se stanete
vesmirnym trpaslikem. V jedné ze Ctyt tiid
se vydate do mimo- zemské
planety plné vzacnych
minerald, které budete
muset vytézit a do-
nést zpatky. V cesté
vam ale budou stat
neptatelSti  brou- ju=
ci, se kterymi se
vyporadate s vel-
kym vybérem
zbrani a granatl, které
kazda tfida ma.

Cena 30 €

Natural Selection 2

Natural Selection 2 je hra, ve které ovladnete
marinaka, vetielce nebo velitele marina-
ki nebo vetielci. Maly vetielec
v tymu dokaze vel-
ké wvéci, stejné jako
obii robot bez podpo-
ry marinakl, ktefi ho
opravuji, padne. Bez
dobrého velitele budete
neorganizovani a i maly
utok napacha velkou S$ko-
du. Budete muset stavét za- kladny
a rizné struktury. Jako velitel budete  vynalézat
lepsi zbrané, davat rozkazy a objednavat podptir-
n ¢ zasilky pro jednotky v boji. Jako

a vaSim tkolem je zastavit invazi mimozemstand
a zachréanit sebe 1 ostatni védce pfed mimozem-
Stany a armadou, ktera vas chce izolovat od svéta
a nikoho nepustit ven.

Cena 8,20 €

m Ondrej Juhasz, 7. B

— Counter-Strike 2 —

Counter-Strike 2 (zkracené¢ CS2) je multiplayero-
va PC hra, ktera je stiileCkou z prvni osoby (FPS).
Pfi zapnuti hry mate na vybeér, jakou mapu chcete

hrat nebo jaky

‘| mod (herni re-
¢ 'ﬁi zim), ale vaSe
prvni hra bude
proti Al (bot),
| abyste se na-
ucili zéaklady,
jak spravné
hrat tuhle hru.
Pokud jste
i dokon¢ili_tré-
nink, muzete
hrat proti hra-
¢im. Na zacatek budete muset hrat nenarocny mod
(asi tfi hry) a pak budete moct hrat competive. Po-
kud chcete hrat s lepSimi hrac¢i nebo dostavat skiny
darma, budete__si muset koupit prime status,
stdvate tydenni odmény,
jsou skiny nebo bedny,
které¢ maji docela dobrou
hodnotu, ale budete si
muset dokoupit klic.
a to, abyste to
prodali, musi-
te mit ovéie-

na 2020. Ke dni 15. fijna byla tato hra nejpo-
pularngjsi na Twitchi. Ted hru muzete kou-
pit ve Steamu nebo stahnout piratskou verzi
na Googlu — to je ale nelegélni, tak radéji ne.
Ve hie muizete hrat sami; jestli se nudite, mize-
te hrat s kamarady. Komunikovat muzete ptes
discord nebo voice chat ve hie. Vy se svymi kama-
rady nebo sami musite lovit jednoho z dvaceti ¢tyt
druhii duchti. Kazdy z nich ma svoje stopy, abyste
poznali ducha a vyhrali hru.

Ve hie je dvanact map, mizete vybrat podle
sebe, jakd se vam libi: mize to byt Skola, dim,
opustény tabor, univerzity, opusténa lod’. Mapy
jsou rozd¢leni na tfi druhy: malé, stiedni a velké.
Za vyhranou hru hra¢ dostava penize, kosti a le-
vely. Mnozstvi penéz zavisi na tom, jak velka je
mapa. Doporucuje se hrat se sluchatky a v tichosti.
Doporuceny vek 16+.

m Oleksandr Adieliev, 9. D




— Subnautica —

Subnautica je hra, kterou v prosinci 2014 vyda-

la spole¢nost Unknown Worlds Entertainment

v predbézném pristupu. Ptibeh celé hry se odehra-

v~ va na planeté¢ 4546B. Hrac¢ ovlada postavu jmé-

. “nem Ryley Robinson, ktery spole¢né z dal$imi

po ztrosketani vesmirné lodi Aurora uvizne na jiz

\Zminované/plapeté. Hra¢ muaze budovat stavby,

vytvaret pondrky, vylepsovat vybavu a objevovat

ptibéh celé’hry. Zaroven se ale musi starat o to,

aby m¢l dostatek vody, jidla‘@ pii delSim ponoru

dostatek kysliku. J4 osobné jsenT\hrou posledni

dobou piimo posedly a hraju ji kazdou volnou

chvili. Hra mé i pokra¢ovani s nazvem Sb‘;lk)\ka ica

below zero a v letonim roce by mélasyjit Sub-

nautica 2 v predbézném pristupu. Prvnich pér\Qo-

din, kdy jsem objevoval hru, mé trochu désila tma-

va mista v hlubinach, ale postupem c¢asu si clovék

e 1 zvykne. Na hie m¢ bavi otevie-

v "“:ﬁ B - @ ' ny svét a velké mnozstvi véci

i - k prozkoumani. Na platformée

Steam stoji hra 29,99 € a na

Microsoft store
859 K¢.

m Jojtéch Dvoracek, 9. D

— Don’t Starve —

Hra Don't Starve byla vydana 23. dubna
2013. Vsechny postavy v ni maji své zvlast-
ni schopnosti. Hra nema zéddného finalniho
bosse nebo koncovky. Abyste piezili, musite
udrzovat hlad, vyuzit zkuSenost, mit zdravé
smysly. Ve hie se také mize ménit pocasi
a jednotliva ro¢ni obdobi.

Don’t Starve: Shipwrecked — je moft-
skou verzi hry a nabizi nové lokace, vét-
$i vybér zbrani a nové postavy. Vydana
byla 1. prosince 2015. Jednotlivé lokace
jsou ostrovy a jedna sopka — ta muze
vybouchnout. Miizete
najit poklady

nebo piraty, také opusténé lodé s n¢jakym pokla-
dem nebo se zbranémi.

Don’t Starve: Hamlet — je vice zaméfena na
vesnice a na pfirodu. Podle mé& je to nejnudné;jsi
verze. Vydana byla 8. listopadu 2018.

Don’t Starve: Together — je nejlepsi verze hry.
Ma v sobé vSechno, co maji ostatni verze,
a také néco svého, jako tfeba postavy.
Na You Tube skoro kazdy, kdo se
zajima o tuto hru, hraje pfesné
tuhle verzi. Hra byla vyda-
na 15. prosince 2014.

U vSech verzi je trailler,
jak se kazda postava dostala
k tomuto svétu.

m Vasyl Kruhliak, 9. C

— Motokros —

Motokros je druh motocyklového sportu.
Zavody se obvykle jezdi v terénnich tratich, kte-
ré jsou vétSinou hlinité. Na , krosce* miizete délat
ruzné triky, ¢i dokonce skakat. Motocykly jsou
specialné konstruovany pro jizdu v terénu. Projet
se na nich muzete tfeba na poli, polnich cestach
nebo se na motocyklech jezdi i v lese, coz je vsak
zdkonem zakézdno. S motokrosem muzete zaclit
v jakémkoli véku, ale musite si dat pozor, ze ne-
smite na silnici, dokud nebudete mit fidicak,
a k tomu musite mit také na ,,krosce* znac-
ku. Co se tyka vybaveni, tak neni vhodné
jezdit bez helmy a rozhodné bych neza-
ostavala také s motokrosovymi botami
¢i rukavicemi. Tyto véci se daji sehnat
do péti tisic korun, pokud spravné hle-
date (nepocitaje samoziejme ,kros-
ku®).
m Anna Bohacova, 8. A

— Pocitac —

Pocita¢ nam slouzi k préci, také na ném mizeme
hrat, koukat na filmy atd.

Kazdy pocita¢ ma v sobé¢ jiné komponenty, pro-
to ne na kazdém si dobte zahrajete skvelé hry. Na-
priklad pocita¢ z let 2010-2018 uz nemusi utdh-
nout hru a bude se vypinat jen tak, nebo to dojde
k tomu, ze pocita¢ zacne hotet (jako na fotce),
protoze chladi¢e nebudou stacit chladit procesor
1 grafickou kartu.

Jaké komponenty v sobé ma pocitac: graficka
karta, zékladni deska, procesor, paméti RAM,
HDD a SSD disky, PC skiin€, zdroje, chladice.

Dnes je mozné dat si sam komponenty dohro-
mady, nebo objednat vhodny pocitac¢ v obchodg,
nebo pies Cloveka, ktery umi. Co zvladnete
sami, je vzdycky levnéjsi,

o ale nikdo nevi,
" jestli to bude
fungovat ©.
Jestli mate za-
jem koupit nebo
iy sestavit herni PC,
jsou v tabulce dole
napsané¢ komponen-
ty, které vam staci,
abyste si zahrali ja-
koukoliv hru ze Steamu.

' m Oleksandr Adieliev, 9. D

— Experimenty —

Mite chut’ si poradné zaexperimentovat? Tak to
mam pro vas dva zajimavé tipy — pojd'me na to!

e Tancici rozinky

. Potreby: jedla soda, ocet, voda, rozinky, 1zice
* a sklenice.

. Postup: Do sklenice nalijete 0,3 1 vody. Potom
. nasypete dv¢ 1Zice jedlé sody a ndsledn€ zamicha-
« te. Pak si vezmete nékolik rozinek, naptiklad pét,
. a popofadé je budete piidavat do sklenice. Jako
* posledni krok pomalu nalijete zhruba pét 1zic octa.
. Co by se melo stat? Rozinky se pomalu zacnout
. zvedat ode dna nahoru a padat zpét na dno.

Hrnecku var

Potreby: saponat na nadobi, jedla soda, ocet,
ubrousky nebo néjaka jina podlozka, 1Zice, skle-
nicka a samoziejmé hrnek.

Postup: Do hrnku ptidate par lzic saponatu
a smichate to se sodou, aby ta smés byla do polo-
viny hrnku. Poté zamichate a pfilijete ocet.

Co se bude dit? 7 hrnku zacne vytékat bila te-
kutina, po chvilce se to ustali, az to

uplné piestane.

m Kristyna Silhdnova,
7.D

Procesor

Pocet jader procesoru

Boost frekvence procesoru

Cache procesoru

Graficka karta

Velikost graficke pameti (MB)

96 MB
NVIDIA GeForce RTX 5090

32768 MB

Dedikovana




ge Hellcat, Demon, police (bez skinu)

J

Nasazené varianty Dod

— Vytvareni soukromych —
modi pro BeamNG.drive

BeamNG.drive nebo taky znamé jako BeamNG
je sandbox videohra, ktera simuluje narazy vozi-
del, pticemz pouziva fyziku mékkych téles, diky
¢emuz nemusi byt jenom pouhym simulatorem
naraza vozidel, ale miize byt tfeba zavodni nebo
rallye hrou. Jesté¢ dodam, ze tato hra je v predbéz-
ném piistupu a chodi do ni aktualizace uz jedenact
let, ptficemz kdyz srovnate ndraz v této hie s na-
razem vozidla v redlném zivoté, nenajdete snad
zadny rozdil. K tomu mé software pro vyzkum
bezpecnosti s nazvem BeamNG.tech, ktery pou-
ziva naptiklad Audi. Kdyz jsem tuto hru poprvé
dostal, zjistil jsem, Ze podporuje svoji modovaci
komunitu. A ted’, jak jsem k tomu dosel: Nejspis
pied takovymi tfemi roky jsem vidél youtubery,
jak maji soukromé mody*, které ja nemam, a tak
jsem si fekl, Ze si zkusim vytvorit vlastni. Jenze to
nebylo tak snadné, protoze v t& dobé mi bylo asi

takovych deset a nem¢l jsem takové zku- :
Senosti s modovanim, protoze to chce ﬁ
dobré zkuSenosti —

W en

!/

To, co jsem vam uka-
zal, je predélana verze

Dodge Challenger SRT Hellcat.
Taky uz ma sviij motor, ktery
ma i své ikonické jeceni super-
chargeru, a uZ mi jenom na ném
zbyva vytvorit skin* a glowmapu*.

s programovanim a 3D prohlizecem Blender. Ji-
nak to vSechno jsem délal kvili flexu. Ted jsem
v tom o néco zkuSengjsi a vidim v tom velky poten-
cial. Koho to zajima, na strance BeamNG.drive je
postup, jak toho dosdhnout. Tvorba vaseho modu
muze trvat tak dlouho, jak ten va$ mod bude kva-
litni — to znamena, Ze nékteré profesionalni mody,
které naleznete na oficialnich BeamNG forech,
mohlo trvat vytvofit roky (jako naptiklad Gavril
Vertex na2). V této hie jste omezeni jenom vasi
kreativitou a vasim pocitacem. Jediné, co mi vadi,
je to, Ze velka ¢ast videi na YouTube nebo na ji-
nych socialnich sitich zneuziva toho, Ze v této hie
se vicemén¢ da délat cokoliv — tim vznikaji videa
pro mala batolata, kterymi jsou socialni sité prepl-
néné, a lidi si kvili tomu tolik neuvédomuji plny
potencial hry. Navic, kdyz si naptiklad chcete za-
hrat dejme tomu rallye hru na Steamu a v§imnete
si jiz zminované BeamNG, tak si ji prosté z 90 %
nestahnete, protoze se prezentuje spi$ jako simula-
tor narazli nez ta rallye hra, kterou jste tfeba chtéli.

Ptitom BeamNG ma schopnost byt i ra-
llye hrou. Tak to by byly véci, které
_ mi trochu vadily, a zde je néco,
co jsem vytvoril:

m Jan Svoboda, 7. D
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Pokud si chcete zahrat tuto hru, zde jsou doporuceni pro vas pocitac:

MINIMALNI:

\Vyzaduje 64bitovy procesor a operacni systém

0S* Windows 7 Service Pack 1 64-bit

Procesor AMD FX 6300 3.5Ghz / Intel Core i3-6300 3.8Ghz
Pamét 16 GB RAM

Graficka karta Radeon HD 7750/ Nvidia GeForce GTK 550 Ti
DirectX Verze 11

Pevny disk 45 GB volného mista

DOPORUCENE:

yzaduje 64bitovy procesor a operacni systém

Procesor AMD Ryzen 7 1700 3.0Ghz / Intel Core i7-6700 3.4Ghz (nebo lepsi)
Pamét 32 GB RAM

Graficka karta AMD RS 290/ Nvidia GeForce GTX 970

DirectX Verze 11

DodateEné poznémk\/ DoporuEené specifil-(ace zalozena na rozliseni 1080p. Instalace

Vysvétlivky:
Mod — mod je konfigurace pro hru, ktera mize byt naptiklad v podob¢ vozidla nebo jiného piedmétu.
Skin — skin d¢€la to, jak ta vaSe véc bude vizualné vypadat, jestli bude mit na sob¢ pruhy nebo tak néjak.
Glowmapa — glowmapa vytvari zafi textur na zakladé pfepinani materiali.
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— Sen — . Vyvolat spankovou paralyzu je docela t&zké,
* kdyz spite na bfichu. Staci si ale lehnout na zéda
.a pfivolate spankovou paralyzu tak na 50 procent.
: Ale kdyZ spite hodné€ casto na zadech, to spanko-
« vou paralyzu tak snadno neptivolate. Nekteti fika-
. ji, ze se musite otoCit na bficho, a n¢ktefi zase, ze
* spankova paralyza pfichazi bez ohledu na to.

. Jestli nechcete zazit spankovou paralyzu, tak
wde se tomu zcela vyhnout — kazdy se aspon jed-
U setkd se spankovou paralyzou.

Sen c¢lovéka muze byt rizny — napiiklad: lucidni
sen, spankova paralyza, zdravy sen, lehké spani.

Lucidni sen — to je sen, ktery muzete ovladat.
V takovém snu muizete délat cokoliv, protoze Je to
stav ¢lovéka mezi snem a jeho fantazii;
snech ¢lovek muze délat cokoliv, c
a kdyz se probudi, tak bude citit to
klad kdyz ¢lovek v lucidnim snu sni J ablko, zakou-
1 si a tak dal, uciti to. A pokud jste nejedli“nikdy |
jablko a nevite, jak chutn, tak v lucidnim snu takeé
nezazijete jeho chut’ — je to ve védomi: kdyz si mo- e
zek zapamatuje chut, tak ji zopakuje v lu<:1dn1m‘\~
snu. Jesté¢ je dulezité, ze kdyz k vam v lucidnim
snu natdhne ruku clovek, tak ho nikdy neberte za g
ruku, protoze takovi lidi v lucidnich snech jsou
davno mrtvi a stéhnou vés za nimi a y pak mi- e
Zete také zemfit.

Spankova paralyza — sen, ve kterém
se nemuzete hybat a k tomu vidite n¢-
jakou Cernou pfiSeru, ktera muze délat
s vami rizné véci — nejéastéji to, ¢eho se
nejvic bojite, jako tieba pad z vysky, pavou-
ci a podobné véci. Mn¢ se to stalo dvakrat.
Uskodit nebo zabit vas pfiSera nemulze. Sen
se kona v mistnosti, kde jste usnuli — v pokoji,
v hospodé¢, na taboie.

m Vasyl Kruhliak, 9. C
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